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Abstrak

SMP Negeri 1 Abiansemal merupakan salah satu satuan pendidikan jenjang SMP yang berada di Badung.
Perpustakaan yang ada di SMP Negeri 1 Abiansemal dalam pengelolaannya masih dilakukan secara
manual. Data pengunjung dan data peminjaman dilakukan dengan cara menulis pada buku sehingga data
tidak akurat dan kurang efektif. Pengelolaan data yang dilakukan dengan cara tersebut akan mempersulit
para petugas perpustakaan sekolah. Maka dari itu, pada penelitian ini dihasilkan sebuah Sistem Informasi
Perpustakaan Pada SMP Negeri 1 Abiansemal Berbasis Web yang dirancang dan dibangun untuk
membantu petugas perpustakaan dalam mengelola data perpustakaan. Sistem ini menggunakan metode
waterfall yang dibangun menggunakan Framework Laravel dan bahasa pemrograman PHP. Adapun
perancangan sistem dibuat dengan menggunakan Data Flow Diagram (DFD), Entity Relationship
Diagram (ERD), Basis Data Konseptual, Struktur Tabel dan Desain Antarmuka. Dari hasil metode
Blackbox Testing didapatkan bahwa seluruh fungsi dari sistem sudah sesuai dengan hasil perancangan
yang telah dibuat oleh penulis.

Kata kunci: Sistem Informasi Perpustkaan, SMP Negeri 1 Abiansemal, Framework Laravel.

Abstract

SMP Negeri 1 Abiansemal is one of the junior high school education units in Badung. The library
in SMP Negeri 1 Abiansemal is still managed manually. Visitor data and borrowing data are done by
writing in books so that the data is inaccurate and less effective. Data management that is done manually
will make it difficult for school librarians. Therefore, this research resulted in a Web-Based Library
Information System at SMP Negeri 1 Abiansemal which was designed and built to assist librarian in
managing library data. This system uses the waterfall method which was built using the Laravel Framework
and the PHP programming language. The system design is made using Data Flow Diagram (DFD), Entity
Relationship Diagram (ERD), Conseptual Database, Table Structure and Interface Design. From the
results of the Blackbox Testing method, it was found that all functions of the system were in accordance
with the results of the design that had been made by the author.

Keywords: Library Information System, SMP Negeri 1 Abiansemal, Laravel Framework.

1. Pendahuluan

Perpustakaan merupakan sarana untuk menyimpan koleksi buku dan sumber bacaan. Dengan adanya
perpustakaan para pembaca akan lebih mudah untuk mendapat informasi dan menambah wawasan. Pada
perpustakaan secara umum terdiri dari beberapa bagian yaitu, kepala perpustakaan, bidang pelayanan
perpustakaan dan bidang teknis perpustakaan. Dalam dunia Pendidikan formal, perpustakaan merupakan
sarana wajib yang harus ada. Perpustakaan sekolah menyediakan buku pelajaran dan bacaan yang akan
menunjang proses pembelajaran para siswa. Suatu perpustakaan harus memiliki pengelolaan buku yang
terorganisir agar dapat memudahkan para pembaca untuk mendapatkan informasi secara cepat dan akurat.

SMP Negeri 1 Abiansemal merupakan salah satu satuan pendidikan jenjang SMP yang beralamat di JI.
Ciung Wanara, Desa Blahkiuh, Kecamatan Abiansemal, Kabupaten Badung, Bali. SMP Negeri 1
Abiansemal ini adalah sekolah dengan akreditasi A (Sangat Baik) yang memiliki sarana dan prasarana yang
cukup lengkap. Perpustakaan pada SMP Negeri 1 Abiansemal ini merupakan salah satu sarana yang sering
digunakan oleh para siswa dalam mencari informasi dan mengisi waktu luang. Perpustakaan yang ada di
SMP Negeri 1 Abiansemal dalam pegelolaannya masih dilakukan secara manual. Pengolahan data yang
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dilakukan dengan cara tersebut akan menyulitkan para petugas perpustakaan sekolah. Selain itu dalam
proses pengolahan data secara manual akan rentan terjadi kesalahan yang dapat merugikan bagi pihak
sekolah. Hal ini akan berdampak pada kecepatan pelayanan perpustakaan karena data buku tidak
terintegrasi dengan baik. Akibatnya para pembaca akan tidak terlalu tertarik untuk memanfaatkan
perpustakaan sebagai sarana penyedia informasi dan ilmu pengetahuan.

Seiring berjalannya waktu ilmu pengetahuan semakin bertambah dan berkembang pesat. Begitu juga
dengan sistem informasi yang selalu berkembang dan memudahkan pekerjaan manusia. Sistem informasi
merupakan kumpulan berbagai komponen yang saling bekerja sama mengerjakan suatu proses untuk
mencapai tujuan tertentu [1]. Dengan sistem informasi diharapkan dapat menjadi alternatif untuk
mempermudah proses pengolahan data pada perpustakaan SMP Negeri 1 Abiansemal.

Sebelumnya sudah pernah dilakukan penelitian yang berkaitan dengan sistem informasi perpustakaan
yaitu berjudul “Sistem Informasi Perpustakaan di SMK TI Bali Global Karangasem Berbasis Website
Menggunakan Framework Laravel” yang menghasilkan sistem informasi perpustakaan berbasis website
yang dimana petugas perpustakaan dapat melakukan pengolahan data yang berkaitan dengan perpustakaan
[2]. Penelitian lain dilakukan pada tahun 2020 dengan judul “Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web
Pada Sekolah Dasar Negeri 33 Dangin Puri Denpasar” yang menghasilkan sistem informasi perpusatkaan
berbasis web yang berfokus pada pengolahan data peminjaman dan pengembalian buku [3]. Penelitian
dengan judul “Perancangan dan Pengembangan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web (Studi Kasus
Jurusan Sistem Komputer)” menghasilkan sistem informasi perpustakaan berbasis web untuk
mempermudah mahasiswa ataupun karyawan dalam mencari sumber bacaan dan mempermudah petugas
dalam pengeloolaan data perpustakaan. Selain itu sistem ini menggunakan teknologi Barcode Scanner
untuk mengidentifikasi buku dan bacaan lainnya [4].

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penulis merancang suatu sistem informasi yang berkaitan
dengan pengelolaan perpustakaan pada SMP Negeri 1 Abiansemal dengan judul “Rancang Bangun Sistem
Informasi Perpustakaan Pada SMP Negeri 1 Abiansemal Berbasis Web”.

2. Metode Penelitian
2.1. Metode Pengembangan

Metode pengembangan sistem yang diterapkan dalam penelitian ini yaitu metode waterfall. Metode
waterfall merupakan pendekatan Software Development Life Cycle (SDLC) yang digunakan untuk
pengembangan perangkat lunak. Metode ini merupakan metode pendekatan yang sistematis yang dilakukan
langkah demi langkah yang harus diselesaikan satu per satu dan berjalan secara berurutan.

2.2. Metode Pengumpulan Data
Penelitian ini menggunakan metode pengumpulan data kualitatif dengan cara observasi, wawancara,
studi dokumen dan studi literatur.

2.3. Analisis Sistem

Analisis sistem merupakan tahap awal dalam pengembangan sistem yang bertujuan untuk memahami
perangkat lunak tersebut. Informasi ini dapat diperoleh dengan wawancara, diskusi atau survei langsung.
Setelah itu informasi dianalisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh pengguna. Dalam penelitian
ini data yang digunakan yaitu data perpustakaan, data buku, data petugas dan beberapa data lainnya.

2.4. Desain Sistem

Desain sistem merupakan tahap setelah requirement analysis dilakukan. Desain sistem membantu dalam
menentukan perangkat keras (hardware) dan sistem persyaratan (System requirement) serta membantu
dalam mendefinisikan arsitektur sistem secara keseluruhan. Proses desain sistem informasi menggunakan
Data Flow Diagram (DFD), Entity Relationship Diagram (ERD), Konseptual Basis Data dan Desain
Antarmuka.

2.5. Implementasi Sistem

Implementasi sistem merupakan tahap dimana sistem pertama kali dikembangkan di program kecil yang
disebut unit. Dalam implementasi sistem informasi perpustakaan pada SMP N 1 Abiansemal menggunakan
bahasa pemrograman PHP yang menjadi basis dari Framework Laravel, Apache sebagai web server, dan
MariaDB sebagai database yang diakses melalui phpMyAdmin sebagai DBMS yang terdapat dalam aplikasi
XAMPP.

Laravel adalah sebuah framework PHP yang dirilis di bawah lisensi MIT dan dibangun dengan konsep
MVC (Model View Controller). Laravel merupakan pengembangan website berbasis MVP yang ditulis
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dalam PHP yang dirancang untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dengan mengurangi biaya
pengembangan awal dan biaya pemeliharaan, serta untuk meningkatkan pengalaman bekerja dengan
aplikasi yang menyediakan sintaks yang ekspresif, jelas, dan menghemat waktu [5].

2.6. Pengujian Sistem

Pengujian sistem merupakan tahap yang dilakukan untuk menguji seluruh unit yang sudah
dikembangkan pada tahap sebelumnya. Tahapan ini bertujuan untuk memastikan apakah sistem sudah
sesuai dengan rancangan yang diharapkan [10]. Metode yang digunakan dalam pengujian sistem ini adalah
blackbox testing.

2.7. Penulisan Laporan

Penulisan laporan merupakan tahapan terakhir yang dilakukan pada penelitian ini. Laporan ini
mencangkup semua semua tahapan yang dilakukan dari awal hingga menghasilkan suatu sistem. Hasil dari
kegiatan analisis sistem, desain sistem, implementasi sistem hingga pengujian sistem akan dituangkan ke
dalam sebuah laporan.

3. Hasil dan Pembahasan

Hasil analisis dari penelitian ini yaitu sistem ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman
PHP dengan menggunakan Framework Laravel. Penelitian ini menggunakan metode Waterfall. Sistem ini
dirancang dan dibangun dengan tujuan untuk membantu dan memudahkan pengelolaan data perpustakaan.
Sistem ini memiliki 4 user yaitu Kepala Perpustakaan, Petugas Pelayanan Teknis, Petugas Pelayanan
Pembaca, dan Anggota yang masing-masing memiliki hak akses yang berbeda-beda. Untuk membedakan
hak akses, dibutuhkan pemberian akses khusus kepada setiap level user dari pengguna sistem agar tidak
terjadi penyalahgunaan hak akses. Dalam sistem ini terdapat 4 user yang berbeda, yaitu Kepala
Perpustakaan, Pelayanan Teknis, Pelayanan Pembaca dan Anggota yang meliputi siswa, guru dan pegawai.

3.1. Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan suatu langkah dimana merancang atau mendesain pada sebuah sistem
yang dikembangkan. Tujuan dari perancangan sistem ini adalah untuk menggambarkan sebuah model
sistem sehingga dapat memenuhi dari kebutuhan yang sudah ditentukan yang nantinya akan di
implementasikan ke dalam sistem yang dibuat. Adapun perancangan sistemnya yang digambarkan dengan
menggunakan Data Flow Diagram (DFD) untuk menjelaskan alur data pada sistem.

Diagram konteks merupakan diagram yang memberikan gambaran secara umum dari sistem. Diagram
konteks dari Sistem Informasi Perpustakaan Pada SMP Negeri 1 Abiansemal Berbasis Web memiliki 4
entitas yang berinteraksi dengan sistem yaitu Kepala Perpustakaan, Petugas Pelayanan Teknis, Petugas
Pelayanan Pembaca dan Anggota. Berikut merupakan diagram konteks pada gambar 1.

Gambar 12. Diagram Konteks
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3.2. Perancangan Basis Data

Perancangan Basis Data digunakan untuk menggambarkan bagaimana rancangan database, meliputi
struktur tabel, atribut, dan relasi antar tabel.

Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan diagram yang menggambarkan hubungan tabel atau
entitas pada sistem. Berikut gambaran Entity Relationship Diagram (ERD) pada sistem ini pada gambar 2.

Basis data konseptual merupakan gambaran database dari suatu sistem yang akan dibangun. Pada
konseptual database ini terdapat 8 tabel yang beberapa tabel memiliki relasi satu sama lain. Berikut
merupakan basis data konseptual pada gambar 3.

Gambar 2. Entity Relationship Diagram (ERD)
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Gambar 3. Basis Data Konseptual

3.3. Implementasi Sistem

Implementasi sistem merupakan tahap penerapan dan pengujian sistem berdasarkan hasil dari analisis
dan perancangan yang telah dijelaskan sebelumnya.

Tampilan utama ketika sistem dijalankan merupakan tampilan yang bisa diakses oleh anggota, kepala
perpustakaan, petugas pelayanan teknis dan petugas pelayanan pembaca. Pada halaman ini berisikan
informasi tentang buku yang tersedia di perpustakaan SMP Negeri 1 Abiansemal. Implementasi halaman
utama dapat dilihat pada Gambar 4.

Pada halaman login, pengguna diminta untuk memasukkan email dan password untuk mengakses
sistem. Implementasi halaman login dapat dilihat pada Gambar 5.
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m Dasar Logika Pemrograman Komputer (Update Version

- Eambar 4. Halaman Utama Sistem

Gambar 5. Halaman Login

Halaman data buku berisi informasi tentang buku serta tombol untuk menambah, mengedit, menghapus
data buku dan melihat detail buku. Implementasi halaman data buku dapat dilihat pada Gambar 6.
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Gambar 6. Halaman Data Buku (Kepala

Perpustakaan)
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Gambar 7. Halaman Peminjaman Buku (Kepala

Perpustakaan)

Halaman peminjaman berisi informasi tentang peminjaman buku serta tombol untuk pengembalian dan
perpanjang masa peminjaman. Implementasi halaman peminjaman buku dapat dilihat pada Gambar 7.

3.4. Pengujian Sistem

Pengujian Sistem Informasi Perpustakaan Pada SMP Negeri 1 Abiansemal Berbasis Web menggunakan
metode Black Box Testing. Pengujian ini dilakukan untuk memastikan bahwa sistem dapat berjalan sesuai
dengan yang diharapkan. Berikut adalah hasil pengujian tampilan sistem pada halaman utama:

Tabel 1. Pengujian Halaman Utama Sistem

No Butir Uji Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian Keterangan
1 Tombol Pengguna mengisi data buku yang Pengguna mengisi dan menekan Sesuai
Search ingin dicari dan menekan tombol tombol search dan berhasil
search, maka akan mendapatkan data mendapatkan data buku yang dicari
buku yang dicari
2 Menu Login Pengguna menekan menu login dan  Pengguna menekan menu login dan Sesuai

diarahkan ke halaman login

berhasil diarahkan ke halaman login

Hasil pengujian memperlihatkan bahwa program sudah dapat berjalan sesuai kinerja rancangan.

4. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pernelitian yang dilakukan, maka diperoleh beberapa kesimpulan yaitu:

. Telah dibangun sebuah Sistem Informasi Perpustakaan Pada SMP Negeri 1 Abiansemal Berbasis Web,
yang nantinya akan membantu petugas perpustakaan dalam pengelolaan data perpustakaan pada SMP
Negeri 1 Abiansemal.

. Sistem ini dibangun dengan menggunakan perancangan Data Flow Diagram (DFD), Entity
Relationship Diagram (ERD), Koseptual Basis Data, Struktur Tabel dan Desain Antarmuka.

. Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan Framework Laravel dan
menggunakan MariaDB sebagai basis data serta Apache sebagai web server.

. Sistem ini diuji dengan menggunakan metode blackbox testing dan telah berjalan sesuai dengan
harapan.
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